«Тайтөбе ауылының жалпы орта білім беретін мектебі»
2025-2026 оқу жылындағы «ІТ сынып» 
үйірмесінің жылдық есебі

· Үйірме атауы: «ІТ сынып». 
· Үйірме жетекшісі: Калиев Кайыржан Сабитбекұлы. 
· Қамтылған сыныптар: 5, 6, 7, 8, 9 сыныптар. 
· Оқу жүктемесі: Барлығы 68 сағат. 
· Өткізілу уақыты: Бейсенбі 11.00-13.00. 
· Қатысушылар саны: Тізімге сәйкес 35 оқушы қамтылды. 
1. Оқу бағдарламасының негізі және басты мақсаттары
· Үйірме бағдарламасы Қазақстан Республикасы Білім Министрінің 2022 жылғы 3 тамыздағы № 348 бұйрығымен бекітілген мемлекеттік стандарттарға сәйкес жүзеге асырылды. 
· Сабақтар теориялық және практикалық бөліктерден тұратын аралас сабақ нысанында өткізіліп, уақыттың басым бөлігі практикалық жұмыстарға бөлінді. 
· Теориялық бөлімде негізгі ұғымдар мен нұсқаулар қарастырылды. 
· Практикалық жұмыстар оқушылардың логикалық ойлауын дамытуға, алгоритмдік конструкцияларды пысықтауға және есептерді шешу мен бағдарламалар жасау барысында математикалық қабілеттерін іске асыруға бағытталды. 
· Практика барысында компьютерлік сыныпты, ақпараттық-коммуникациялық технологияларды, цифрлық платформаларды пайдалану және компьютерлік қауіпсіздік ережелері қамтылды. 
2. Оқу үдерісі және меңгерілген тақырыптар
Оқу жылы барысында күнтізбелік-тақырыптық жоспарға сай 68 сағаттық бағдарлама толығымен орындалып, келесідей 5 негізгі бөлім оқытылды: 
· І бөлім (Кіріспе және LEGO жұмысының негіздері): Робототехника негіздері, «робот» ұғымы, оларды қолдану салалары зерттеліп, электронды компоненттермен танысу жүргізілді. 
· ІІ бөлім (Жобалау негіздері): Механизмдер мен механикалық беріліс түрлері қарастырылып, бір моторлы арбаны жобалау жұмыстары іске асырылды. 
· ІІІ бөлім (Роботты басқару негіздері): Бағдарламалық жасақтама орнатылып, LEGO бағдарламалау ортасы зерттелді. Оқушылар негізгі және жаяу жүретін роботтарды құрастырды. 
· IV бөлім (Лабиринттен шығу жолын табу): Лабиринттен өту алгоритмдері, «Жанасу», «Күту», «Цикл» бағдарламалық блоктары игеріліп, сумоист роботтар толықтырылды. 
· V бөлім (Роботқа арналған басқару алгоритмдері): Ультрадыбыстық, түс және гироскопиялық датчиктерді қолдану, пропорционалды және релелік реттегіштермен жұмыс істеу тәжірибеде сыналды. 
3. Тәжірибелік дағдылар және жарыстарға дайындық
· Оқушылар курсты оқу барысында алған білімдерін өз бағдарламаларын құруда, робототехника бойынша жобаларды әзірлеуде және мобильді қосымшаларды жасауда қолдануға машықтанды. 
· Бұл білімдер информатика, математика, физика, химия және биология сияқты түрлі білім салаларындағы мәселелерді шешу үшін пайдалануға мүмкіндік береді. 
· Тәжірибе барысында оқушылар «СУМО», «Лабиринт» және «Кегельринг» сияқты оқу жарыстарының ережелерімен танысып, оларға қатысу үшін арнайы бағдарламалар (мысалы, "сызықпен жүру" немесе "қыңыр робот") жазды. 
· Үйірмені игеру нәтижесінде алынған білім мен дағдылар оқушылар үшін инновациялық, цифрлық және ақпараттық технологиялар саласында одан әрі жетілдірудің берік негізі болып табылады. 

